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LA SEÑAL DE video

La imagen que vemos en televisión es una imagen eléctrica, Que recibe el nombre de señal de vídeo.

Dentro de la cámara se encuentra un tubo de cristal -el tubo de cámara- que contiene en su parte anterior una superficie sensible a la luz, llamada target, y en su parte posterior un cátodo que lanza electrones desde atrás contra el target.

La óptica de la cámara recoge las imágenes exteriores y las enfoca sobre el target o mosaico sobre el que incide la luminosidad de la imagen real; en cada punto del target se generan distintas intensidades en forma de cargas eléctricas, proporcionales a las luces y las sombras que le llegan.

En la parte posterior hay un cañón de electrones o cátodo que ‘se dispara’ sobre el target y los electrones ‘disparados’ van detectando, dirigidos por unas potentes bobinas electromagnéticas o bobinas de deflexión, la intensidad de la luz en cada punto, transformando esa luz en una señal eléctrica, la señal de video, que varía de intensidad según varía el brillo de los puntos de la imagen.

Esta señal de vídeo es la base de la imagen de televisión; una vez amplificada y  sometida a una serie de procesos puede transmitirse a distancia bien por ondas, terrestres o vía satélite, bien por cable. 

En el televisor, la señal de vídeo realiza el proceso inverso que permite que la electricidad de la señal se transforme en las imágenes que vemos.

La señal de video se compone del pico de blancos, que corresponde a la máxima señal de luminosidad; el pico o nivel de negro, que corresponde  a la mínima intensidad lumínica; y de una serie de impulsos cuya función consiste en sincronizar todos los elementos que intervienen en la creación de la imagen, entre otros: Impulso de sincronismo horizontal, que señala el inicio de lectura de cada una de las líneas; impulso de sincronismo vertical, que señala el inicio de cada campo, como veremos a continuación.
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Para conseguir la perfecta sensación del movimiento sin ningún centelleo es necesario que la señal de vídeo se produzca con una determinada frecuencia temporal. La imagen de televisión es explorada por el haz de electrones de la cámara o del televisor en el sistema estándar español PAL de 625 líneas, a una frecuencia de 25 veces cada segundo.

 Cada una de esas imágenes recibe el nombre de cuadro o frame y sería el equivalente al fotograma en cine.

Sin embargo, en sentido estricto, la imagen se forma por un barrido del haz de electrones que va alternando el grupo de líneas pares con el grupo de líneas impares. Así cada una de esas 25 imágenes por segundo son en realidad dos grupos de líneas, llamados campos o semi-imágenes, de 312,5 líneas cada uno, renovadas a la frecuencia de 50 tramas o campos por segundo. Este procedimiento recibe el nombre de barrido entrelazado.  
TELEVISIÓN DE COLOR.

En blanco y negro las cámaras y los televisores operaban con un único tubo que trabajaba tan sólo con la información de brillo, conocida como luminancia; en color la señal de televisión procesa por separado dos tipos de señales: la mencionada luminancia y la crominancia que indica el tono y saturación en cada punto de color.

En la televisión en color la luminancia se crea a partir de la adición de tres señales de color. La luminancia está formada por un porcentaje de los tres colores fundamentales: un 30% de la señal roja (R), un 59% de la señal verde (G) y un 11% de la señal azul (B).

El color obliga a la cámara a poseer no un tubo de imagen, sino tres, siendo cada uno de ellos correspondiente a uno de los tres colores en los que se descompone la imagen.  Al salir de los tubos de cámara tenemos tres señales, RGB, que se envían a una matriz que extrae la señal de luminancia por un lado (nominada por los ingenieros como Y) y dos señales que sumadas son la crominancia (C). Sólo son necesarias dos señales porque el tercer color se obtiene de la luminancia y estas dos señales de diferencia de color. Si se mezclan las [image: image3.wmf] 

señales Y/C se obtiene la señal de video compuesto que se puede modular en radiofrecuencia y transmitir fácilmente por ondas hertzianas.

LA CÁMARA DE TELEVISIÓN
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La cámara es la herramienta técnica que permite la captación de imágenes.

 El  cerebro humano es capaz de  compensar las diferencias cromáticas permitiendo percibir un mismo color como constante (constancia perceptiva del color), aunque objetivamente haya variado. Una cámara no es capaz de llevar a cabo esta operación, por lo que hay que decirle cuál es la referencia para el color blanco cada vez que cambiemos de fuente o de contexto de iluminación, de lo contrario los colores podrían ser mal registrados.

Las cámaras profesionales de televisión pueden ser clasificadas en cuatro categorías generales: 

1.- Cámaras de Estudio. Se utilizan en plató y están conectadas a un control de realización; En los últimos tiempos han proliferado en muchos programas y especialmente en los  informativos las cámaras robotizadas que son guiadas por programas informáticos.

2.- Cámaras para exteriores. Se utilizan para eventos deportivos o acontecimientos especiales; habitualmente se conectan a un control de realización en una unidad móvil. 

3.- Cámaras ENG. Las cámaras ENG (Electronic News Gathering) son ligeras para ser llevadas en el hombro por los profesionales; están dotadas de mayor autonomía y su uso básico es para la realización de reportajes.

4.- Cámaras de kinescopado. Sirven para pasar a vídeo el material rodado en cine.

Elementos fundamentales de una cámara:

Cabeza de cámara se compone de la unidad de toma de imagen que consta de la óptica, CCD, visor y la conexión al control de cámara o vídeo grabador si es una ENG. En la cabeza de cámara pueden encontrarse numerosos accesorios: piloto indicador de grabación; protector de la óptica tanto para posibles golpes como para evitar el sol directo; indicadores de la apertura de la óptica y del diafragma; conector de auriculares y caja de conexiones.

Controles. Se dividen en controles de grabación (enfoque, zoom y diafragma) y ajustes previos (como el balance de blancos), establecen los niveles de calidad de imagen que decidamos preestablecer. 

Soportes. Las cámaras se apoyan para su estabilización y movimiento sobre trípodes (utilizados en exteriores) y pedestales (utilizados en el estudio, son columnas hidráulicas ligeras, con ruedas, cuya regulación permite hacer panorámicas horizontales y verticales)

EL MAGNETOSCOPIO (El vídeo)

La labor de un vídeo consiste en transformar las informaciones visuales y sonoras de la señal eléctrica de la televisión en informaciones magnéticas que puedan ser conservadas en una cinta de video. 

En los últimos años han surgido con fuerza los formatos digitales, DV –Digital Vídeo-. Todo indica que estos formatos desplazarán a los formatos analógicos y se convertirán en muy poco tiempo en completamente hegemónicos en el mercado televisivo.

Almacenar las señales en una cinta magnética posee una serie de ventajas: 

· se puede visionar inmediatamente y en algunos formatos hasta puede comprobarse en tiempo real; 

· puede reproducirse varias veces sin deterioro excesivo; 

· puede manipularse a través de la edición; 

· permite incluir efectos visuales que pueden ser modificados

· permite copiar películas de formato cine y manipularlas –añadir subtítulos, música, adaptarlas al formato de pantalla

.

EL MONITOR DE TELEVISIÓN.
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La señal eléctrica de la imagen obtenida por una cámara u otra fuente llega a una matriz decodificadora que está en el monitor; allí un tubo de rayos catódicos barre la pantalla con su haz de electrones, recorre el mosaico de arriba abajo y de izquierda a derecha contrarrestando la inversión de las lentes.

Los monitores se utilizan para los procesos de producción televisiva en tres situaciones:

· 1,. En la sala de realización del estudio o en la unidad móvil para que el equipo de producción pueda observar todas la posiciones de cámara y elegir aquella que en cada momento sea más adecuada. 

· 2.- En la grabación en exteriores con equipos ENG para disponer de imágenes que favorezca una mejor composición visual.

· 3.- En el desarrollo de las prácticas profesionales de los periodistas; tal como ocurre con los monitores que favorece los comentarios de los cronistas deportivos a los que a las imágenes se les incorpora datos informativos (por ejemplo en las carreras ciclistas o del motor). En los informativos otros monitores permite leer las noticias al presentador.

Los monitores profesionales consiguen unas mejores prestaciones de brillo, contraste y color que los televisores domésticos; y de hecho, su precio es sustantivamente mayor que el de aquellos y, en general, prohibitivo para el común de los ciudadanos. 

Los monitores no están concebidos para ver los programas televisivos. Por ello, el elemento distintivo de los televisores es el sintonizador que permite ver la señal televisiva tomada desde la antena receptora. El sintonizador del receptor televisivo está capacitado para modular las frecuencias en que son trasmitidas las señales televisivas y transformarla en otra de componentes más bajos. 

EL SONIDO

La captación de las señales sonoras se hacen mayoritariamente por sistemas digitales comunes a los soportes cinematográficos y televisivos.

Es decir que en lugar de que las vibraciones de la presión del aire, que son en definitiva el sonido, se transformen en señales eléctricas que mantienen alguna analogía con el original, el sonido se descompone en secciones con valores numéricos (dígitos) que posteriormente son transformados en valores de tipo binario mucho más fáciles de manipular para conseguir, entre otras muchas cosas, los efectos como eco, reverberación y otros. 

Tipos de estudios

Estudios reverberantes que acentúan los sonidos deseados – diálogos, música- y los no deseados – cables arrastrándose por el suelo, ruidos de maquinaria para desplazar la cámara -, especialmente si hay silencios. 

Estudios muertos, aquellos adaptados con superficies que absorben las reflexiones acústicas; el sonido no se transmite tan bien en estos estudios debido a esta falta de reflexión por lo que los micrófonos deben utilizarse mucho más cerca de las fuentes de sonido. 

Los micrófonos en la televisión

· Micrófonos personales

· Micrófonos de mano

· Micrófonos de pie

· Micrófono colgado

· La jirafa

· Jirafa manual,

· Jirafa grande o telescópica

LA EDICIÓN

El montaje -proceso de ordenación de un material con el fin de obtener un programa continuado, sin imágenes o sonidos inútiles o mal colocados- en soporte electromagnético o digital característico de la televisión se denomina edición.

La operación de edición propiamente dicha consiste en establecer los puntos de inicio y final del plano y marcarlos como puntos de edición. 

El sistema más simple de edición se lleva a cabo con dos vídeos. Uno reproductor y el otro grabador. En el primero situamos la llamada cinta master, aquella que posee todos los brutos de la grabación, y en el grabador se coloca la cinta donde haremos el montaje final de imágenes.

El funcionamiento de estos dos vídeos se controla por la llamada mesa de edición a la que ambos van conectados y constituye una sala de edición por corte. 

Si disponemos de una mesa que nos permite conectar tres vídeos, dos de ellos para reproducción y un tercero para grabación, el número de posibilidades de edición aumenta considerablemente. Este tipo de salas recibe el nombre de salas de edición A-B Roll.

El código de tiempos -señal generada por un reloj del sistema que se inscribe en la cinta permitiendo localizar con absoluta exactitud cualquier punto de ella- se usa para designar los puntos de edición.

En la actualidad, al estar el vídeo digitalizado, podemos ir instantáneamente a cualquier punto de la grabación. Se producen así las ediciones no lineales.

LOS EFECTOS ESPECIALES en TELEVISIÓN.
· Utilizando el mezclador de vídeo 

· Transiciones entre planos:

· corte 
· fundido, (fade in); (fade out) 
· encadenado. 

· Incorporación de textos en la imagen
· El chroma key
· Ejemplos de efectos digitales

· efecto de compresión

· pushes 

· flips,

· rotación
TRANSMISIÓN:

HERCIANA 

Las emisiones hercianas se basan en la modulación de la señal de vídeo en unas ondas que se propagan en la atmósfera por medio del espectro de radiofrecuencia. Existen distintos tipos de ondas (Onda Larga, Onda Corta, Onda Media, VHF, UHF...)

SATÉLITE

La televisión vía satélite se transmiten en las frecuencias de microondas.

CABLE

La televisión por cable se transmite por canales cerrados, aquellos cuyas señales están delimitadas por su medio, por el canal. El cable coaxial y la fibra óptica son los principales medios utilizados para transmitir por este sistema.

MODELOS ANALÓGICO Y DIGITAL

La televisión analógica 

Ocupa excesivos recursos del espectro electromagnético; lo que conlleva un aumento de las estaciones reemisoras y problema de interferencias entre las cadenas.

Toda señal analógica puede digitalizarse en un proceso realizable con un conversor analógico / digital. 

TDT (Televisión Digital Terrestre).

La televisión digital consiste en un sistema de codificación de la señal de vídeo en forma de valores numéricos en formato binario. Esta conversión en bits, permite que la señal de televisión acepte, sin pérdida de calidad, procesos muy complejos en la producción de los programas. 
La televisión digital en combinación con líneas de retorno tipo ADSL, ofrece servicios impensables para la televisión analógica: 

· televisión a la carta con canales temáticos; 

· video bajo demanda, es decir, la posibilidad de elegir el momento en el que queremos recibir el programa en nuestro receptor; 

· pago por visión, elegir pagar para visionar un programa concreto; 

· realización compartida del telespectador, que puede elegir entre varias tomas ofertadas el ángulo de visión que más le satisface; 

· menús interactivos...












[image: image5.jpg]‘CAMARA DE ESTUDIO

CABEZA
TRIPODE



_1118157312.doc
[image: image1.png]television







